Анонс!
В преддверии 10-летия клуба мы представляем вашему вниманию проект
«Мир Таика»
Это цикл игр, посвящённый миру Таика, миру, описанному в повести Леонида Резника «Магический Треугольник». Это мир «Магического Треугольника», мир игры, построенной по научно-фантастическому сюжету, взятому не только из первоисточника, но и во многом созданного длительным и плодотворным творчеством игроков и мастеров. Игры разные и по жанрам, и по сюжетам. Первая игра юбилейного цикла – техногенная боевая игра по мотивам повести Л.Резника –
ПОГРАНИЧНЫЙ КОНФЛИКТ
Природа человеческого разума такова, что любое научное открытие или изобретение в первую очередь используется во  вред.
Леонид Резник «Магический Треугольник»

Есть две страны: наша и другая. Наша – это там, где хорошо и спокойно под мудрым руководством вождей. Другая – где злодеи и жестокие солдаты – там, за границей.
Метрополия и Союз. Как и тысячу лет назад, никто не уступает. Как и тысячу лет назад, у соперников одна цель – уничтожить врага. И враг будет уничтожен – рано или поздно…
Оружие Метрополии – боевые роботы. Союз объявил всеобщую воинскую повинность, у него больше преданных солдат. Но – войны нет; просто – вооружённое противостояние. Так долго продолжатся не может. Нервы не выдерживают: чего ждать?? Армии готовы, боеприпасы некуда девать… И кто-то нападает. И обычный пограничный конфликт грозит перерасти в гигантскую всепланетную войну… Но генералы почему-то ждут. А стычка на границе продолжается…
Живой силой не выиграть эту войну. Нужно что-то новое, мощное. Сверхоружие. Говорят, что оно уже есть… Скоро тысячелетнему противостоянию придёт конец.
В секретных лабораториях спешным ходом уже завершается создание оружия возмездия. И тогда врага не станет. Но законы науки таковы, что любое открытие, при достижении определённого уровня знаний, повторяется. То, что одна страна считала своей важнейшей государственной военной тайной, давно было известно другой стороне, придерживающейся, кстати сказать, точно таких же взглядов на её секретность…

Игра состоится на полигоне Хомяково 10 октября 2004 года.

Мастера: Аркадий Мерзляков, Илья Стёпин, Сергей Муханов.






