Приложение В. Диверсия
Тульский клуб ролевых игр “Магический треугольник”

Мастерская группа игр “Распад (Дорога к Богу)” и “Схрон”

представляют техногенную игру

ОБЛАВА

СССР = @

Это сообщение об ошибке, которое выводят на экран все компьютеры фирмы «Белорус-Пург» перед тем, как скончаться от разрыва процессора. Вот почему мы больше не покупаем компьютеры «красной сборки».

Брюс Бетке. Интерфейсом об тейбл 

(Bruce Bethke. Headcrush)

# LEGEND A: EVIL AMERICAN
Начиналась война. Но никто ещё не знал об этом, не подозревал. Даже президент США был ещё не в курсе. Но в Министерстве Обороны всё было готово. И генерал Герлинг отдал приказ.

Операция должна была называться «Разящий Кулак». Цель – атака на компьютерный центр в Киренске. Группа на сверхлёгком дельтаплане «Ночное крыло» с пилотом и кракером будет десантирована с боевого орбитального корабля «Атлантис». Пока «Атлантис» будет обнаружен, пока будет отвлекать на себя ракеты комплексов наземного базирования и космические истребители русских, группа «Разящий Кулак» будет над Киренском…

Для операции разработаны программы нового поколения «Игла» и боевые вирусы серии «Крот» – первое поколение действительно мощных программ вторжения, «ледоколы-II».

Операция пройдёт успешно. Всё готово. Но нужно подготовить почву в Киренске. Поэтому генерал Геринг и генерал Хаммэл отобрали наиболее надёжных людей для операции «Разящий Кулак: Вторжение». Задачей этой группы будет выяснение обстановки в Киренске, предварительная разведка – в том числе и прощупывание мощности защитных систем Киренского Оборонного Центра (банно-прачечный трест №2).

Каждый готов умереть за свою страну. Эти люди, наверное, не вернутся. И они знают об этом. Пусть. Главное – выполнить долг перед страной. А жизнь – ничего не стоит.

# SUBSTANTIATION: EVIL AMERICAN
Подать полную заявку на роль диверсанта можно, прочитав настоящее приложение, по форме, указанной в правилах игры «Облава».

В заявке следует указать:

# имя и фамилию игрока;

# возраст игрока;

# медицинские ограничения (если есть);

# способ связи с игроком (если есть);

# англоязычные имя и фамилию персонажа, можно – русскоязычное имя; русскоязычную фамилию вам подберут мастера;

# профессию (см. ниже – обязательно согласовать!);

# легенду (обязательно!);

# как персонаж относится к русским и почему любит свою великую страну (он может быть не американцем);

# характеристику (каким вас видят со стороны другие люди; потому что в начале игры каждый получит характеристику на всех заявившихся игроков)

Последний срок подачи заявок – за месяц до игры.

# SPECIFICATION: EVIL AMERICAN
Специализации и задачи диверсантов.

# system programmist/cracker (+) – прощупывание оборонных систем компьютерного центра в Киренске; в случае чего – попытка атаки имеющимся софтом с целью сжечь коммуникационные системы русских вирусными программами; выяснение профиля защиты;

# programmist – подгонка и новые программы, необходимые для взлома льда банно-прачечного треста №2;

# spy-observer (+) – сбор слухов, поиск ассоциальных элементов среди населения, вербовка (с предложением выезда после операции за границу);

# defender – боевик, выполняющий конкретные задачи по устранению; этот человек заранее смертник, он должен пожертвовать своей жизнью, чтобы жили остальные, чтобы операция продолжалась;

# brian (+) – незаметный руководитель организации.

Знак (+) означает, что на эту роль обязательно нужна заявка. Количество ролей ограничено.

# RULES: EVIL AMERICAN
Диверсанты работают в двойках. Каждый знает только своего напарника – и при этом в контакт с напарником может вступить только в самом крайнем случае. Руководитель не знает никого.

Подробнее о способах связи, отзывах и прочей сугубо конкретной информации – во вводных.

Адрес для связи с мастерами Ufthang@rambler.ru
 Стёпин Илья, мастер по миру и по ролям – т. 30–83–34.

