ЭТОГО НИКОГДА НЕ БЫЛО. ЭТОГО НИКОГДА НЕ БУДЕТ. НО ЕЩЁ ДВАДЦАТЬ ЛЕТ НАЗАД ЭТО МОГЛО БЫТЬ. «КРАСНЫЙ» КИБЕРПАНК!

((-версия)

Тульский клуб ролевых игр “Магический треугольник”

Мастерская группа игр “Распад (Дорога к Богу)” и “Схрон”

представляют техногенную игру

ОБЛАВА

СССР = @
Это сообщение об ошибке, которое выводят на экран все компьютеры фирмы «Белорус-Пург» перед тем, как скончаться от разрыва процессора. Вот почему мы больше не покупаем компьютеры «красной сборки».

Брюс Бетке. Интерфейсом об тейбл 
(Bruce Bethke. Headcrush)

RELOAD
XXI век принёс Союзу Советских Социалистических Республик немало новых проблем. Полностью провалилась идея свержения регрессивного капиталистического режима в отдельно взятых странах. Продолжилась борьба за вечные идеи коммунизма в песках Африки, горах Азии, джунглях Южной Америки. Русские не сдаются! Никогда! Нигде. Пусть этот бой ведут подводники в суровых арктических водах или рейнджеры в степях Средней Азии, пусть в этом бою плечом к плечу сражаются комсомолец, подметающий улицу назло врагам народа, и пожилой мастер цеха, упростивший производство болванок. Правду не задушишь! Коммунизм победит!

Холодная война переместилась в новую плоскость. Теперь это не только жёсткое политическое противостояние мировых держав, подкреплённое военной силой и мощью ужасного атомного оружия, теперь это ещё и информационная война, война в компьютерных сетях. Век информации наступил. Целые институты на лесистых окраинах советских городов заняты проектированием новых электронных узлов ЭВМ, разработкой защитного и, одновременно, атакующего программного обеспечения. Американцы называют такие программы «льдом» и «ледорубами». В макулатуру отправлены сотни килограммов перфокарт. Молодые БКФ-овцы так ждут эти программы, чтобы нанести сокрушающий удар по врагу! Нужно сделать быстрее. Нужно сделать лучше. Нужно сделать умнее.

Страна Советов не отступит. Ни за что. Мы – победим!

RED POINT
Почти в каждом большом советском городе наряду с площадью или проспектом Ленина есть место с таким названием. Пролетарский район. В той части, что поближе к центру, действительно, ещё живут рабочие или служащие. Но чем дальше в лес… Здесь, на окраинах живут истинные пролетарии. Целый район в районе. Лесной город. Здесь живут принципиальные бомжи (квартиру в Городе может получить любой гражданин Советского Союза, только попроси), хиппи, ночные грабители, бывшие расхитители социалистической собственности, бывшие враги народа, бывшие пациенты принудлечучреждений, дискредитированные инженеры и программисты, опустившиеся БКФ-овцы и военнослужащие, отставные контрразведчики (ныне работающие в Органах всего на пол ставки), неформалы… Низы. Городское дно. Да и городом это место обитания как-то язык не поворачивается назвать. Так, окраина. Почти лес.

INTERRUPTION
Часть гигантского Пролетарского района крупного советского города. Здесь тихо мирно живут люди, душой и сердцем любящие идеи коммунизма, но этим людям не очень-то нравится нынешнее положение дел в стране, нынешнее правительство.

Будет очередная облава – об этом стало известно от местного участкового, немного сочувствующего этим пролетариям. Да, многие могут уйти – в лес. Но некоторым уходить некуда. Например, программистам-нелегалам и БКФ-овцам (бойцы компьютерного фронта, советский аналог загнивающих «cracker’ов» и «hacker’ов»). Сеть – это их жизнь. Без Сети они ничто.

Ценой совместных неимоверных усилий участкового и БКФ-овцев удалось выяснить, что внеплановая облава вызвана срочной необходимостью ареста членов иностранной диверсионной группы, готовящей подрыв устоев социализма в Пролетарском районе.

Остался день. Нужно только прожить его. Облава будет завтра. Но остаётся ещё один выход. Самим найти злодеев-диверсантов и сдать их властям. Тогда облавы не будет. Точно.

DETERMINE INTERRUPTION
Цель игры у каждого игрока будет своя. Вовсе не обязательно заниматься поиском капиталистических наймитов. Будет не менее четырёх различных общих целей игры, исключая личные цели.

Но. Самая явная на первый взгляд общая цель – выявление диверсантов.

SERIAL OBJEKTS
На игровой территории будет расположен ряд объектов. В том числе:

Участок. Здесь, по идее, должен находиться участковый Расколбасов, за исключением тех случаев, когда он находится в другом месте.

Гнилая хаза. Что-то вроде дрянной общепитовской столовой и, одновременно, клуба по интересам. (Берите кружки, будет бормотуха!!) Здесь собираются отвратительные личности и задумывают свои подлые дела (как украсть огурец из кобуры участкового Расколбасова). Держатель хазы, финн Куосинари, одновременно является скупщиком краденого, одновременно он приторговывает нелегальным программным обеспечением («ледорубы») и вообще всем, что попадётся под руку, перепродаёт скупленное. Также через него, говорят, можно выйти на следующий игровой объект –

Чёрная педиатрия. Засекреченная подпольная поликлиника (для будущих членов Политбюро). Здесь можно поставить и удалить протезы и имплантанты, заменить или обменять органы, провести операцию любой сложности, сделать массаж или пройти гомеопатический курс лечения.

Колодец 16. Здесь можно подключить свои разъёмы и нелегально выйти в Сеть.

Колодец 17. Игровой портал для пользователей – нелегальное подключение.

FFFF  FFFF
Деньги. Они есть у всех. Экономика избыточная. Деньги все жители района получают в качестве различных пособий. На начало игры – только по одной статье – «безработный (иждивенец, тунеядец)». Но на самом деле таких статей – масса. Можно написать прошение с просьбой об увеличении пособия.

Деньги нужны на покупку имплантантов в «чёрной педиатрии» (если хочешь быть крут в Сети, пусть даже и в игровом портале), на покупку еды на хазе, программного обеспечения у Куосинари, на взятки участковому, на подачу прошений об увеличении пособий, на оплату нелегального подключения к Сети…
MASQUES
Мы предлагаем следующие общие роли.

Пролетарии. Различные типажи местных жителей.

БКФ-овцы. Используют готовые программные продукты, имеют навыки компьютерного взлома, навыки атак компьютерных объектов.

Программисты. (Пишут программы, ясно даже дураку, – самая оплачиваемая профессия). Имеют навыки изменения свойств объектов в Сети.

Шайка стариков-болтунов. Деды-антисоветчики, люто ненавидят власть, но ничего сделать не могут – не получится, да и старенькие уже.

Бывшие враги народа. Льгот по пособию не получают.

Диверсанты. Агенты загнивающего капитализма под маской пролетариев. (Число ограничено и не будет превышать 20% от общего числа игроков.)

И – свободные роли. Это, в принципе, может быть кто угодно. Все свободные роли обязательно должны согласоваться с мастерами (и как минимум – с двумя мастерами; если мастер один – не верьте ему!!). Кроме того – учтите, игра больше индивидуальная. Придумайте для себя интересную роль.

Если вы уже подали предварительную устную заявку и согласовали её с мастерами, то просьба – подтвердить её письменно. Иначе эта роль снова станет вакантной. 

Другие роли:

Участковый Расколбасов (уже заявлен).

На этой игре все мастера будут играть.

Финн Куосинари, содержатель гнилой хазы – Захаров Максим.

Чёрный педиатр Леваневский (он же фельдшер Серёга-Обрезок) – Муханов Сергей.

Чёрный провайдер Лохматов – Стёпин Илья.

В заявке следует указать:

имя и фамилию игрока;

возраст игрока;

медицинские ограничения (если есть);

способ связи с игроком (если есть);

имя персонажа (нормальное советское имя; можно, впрочем, оставить своё – так будет гораздо проще);

профессию или социальный статус (если этот пункт не обозначен в заявке, то профессия на усмотрение мастеров);

легенду (если хотите, чтобы играть было интереснее);

цель в жизни (придумайте свою цель на игру! поверьте, выполнить личную цель и общую цель – не одно и то же; мастера не гарантируют исполнения желаний).

Команда на самом деле одна – пролетарии… Исключая, конечно, злодеев-наймитов. Но и они маскируются под пролетариев.

CARRY OUT
Игра состоится 12 октября 2003 года. Полигон не известен. Неизвестно, будет игра проходить в городе или в лесу.

О точном месте провидения игры будет сообщено дополнительно (узнавайте у мастеров). Заезд, скорее всего, будет массовым.

Оргвзнос 15-20 рублей.

Заявки принимаются уже сейчас и только со взносами. Если вы все-таки хотите на что-то претендовать, то срок подачи заявок – не позднее 3 октября 2003 года. После этой даты заявки будут приниматься  только на роли пролетариев и со взносом 25 рублей. Заявки лучше передать лично (это надежнее) В крайнем случае переслать по e-mail: Ufthang@rambler.ru 

Мастера:

Стёпин Илья (т. 30-83-34)
Муханов Сергей
Захаров Максим (т. 30-85-74)
Внимание! Игра ориентирована также и на начинающих игроков – к ним особых претензий предъявлено не будет. А игрокам более опытным советуем придумать интересные легенды, интересные роли – с них спрос будет больше. Возможности для развития и погружения в атмосферу игры будет у всех.

DECLARE
Гнилые бомжи – прожженные пролетарии. Опустившиеся граждане – бдительные контролёры. Нахальные БКФ-овцы – бойцы невидимого фронта. Вот истинные слова. Вот истинный облик этих с виду неприглядных людей. 

Тебе больше не надо собирать бутылки по подворотням и прятаться от патрулей дружинников, ты больше не подрабатываешь грузчиком, чтобы заработать хотя бы на бутылку водки – во всём этом больше нет нужды. Ты – свободен! Ты пришёл сюда, в общество единомышленников. Деньги? Плюнь. Они теперь больше не нужны. О тебе позаботиться государство.

Но ему, этому справедливому государству, угрожают. Кто? Враги. Контра. К ногтю контру!!! Мочи сволочей!!! Да за такое прекрасное государство!.. порвём всех! Но нет. Убивать никого не нужно. Советский суд – самый честный и гуманный суд в мире.

