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Нежить (ПРИЛОЖЕНИЕ С)

Тульский клуб ролевых игр «Магический Треугольник»

Мастерская группа «РАСПАД»
представляют полигонную игру
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ПРИЛОЖЕНИЕ С. ПОВЕЛИТЕЛЬ ЗОМБИ
ЗОМБИ

Управляющий зомби должен показать жетон управления и произнести команду. В случае многократной отдачи команд жетон достаточно показать один раз. Объектом управления может быть либо один, либо все зомби в пределах слышимости/видимости/действия команды. Команда считается подействовавшей только после чёткого и раздельного произнесения словесной формулы (чтобы снять прогнать пятерых зомби, малефик пять раз должен чётко сказать «Повелеваю, прочь!», и указать пальцем, против кого действует его команда).
ВИДЫ КОМАНД УПРАВЛЕНИЯ
	Действие
	Эффект
	Носитель
	Словесная команда

	Призвать зомби I
	зомби направляется в сторону малефика
	малефик
	Приди, сын сатаны, да будешь ты моим рабом!

	Команда I
	зомби выполняет односложную команду, он не может убить себя
	малефик
	Повелеваю, <команда>!


ИЗУЧЕНИЕ НОВЫХ КОМАНД

Согласно Чёрной книге, на 183 дня малефику даётся сила предыдущего владельца Книги, после же новый малефик должен всё постигнуть сам. Для получения новой команды необходимо чётко представлять, как она будет работать. Изобразив мелом на земле магическую фигуру, необходимо разместить в каждой её вершине один из материальных компонентов, после чего ввести в фигуру мертвеца – живого или мёртвого и начать искать словесную форму команды. Правильно выбранная фигура и материальные компоненты помогут найти словесную форму.
Фигуры: круг, квадрат, пентакль, гексогон, тентакль, многолучевые звёзды.

Материальные компоненты: святая вода, огонь, земля, воздух, кладбищенская земля, вода.

Мертвец, заключённый в магическую фигуру, выдержит лишь несколько неправильных команд.
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