ПИКНИК

Приложение В. Экономика
Итак, экономика завязана в основном на питание в трактире, плюс ещё возможны траты на подкуп и взятки, приезжим – проживание и оплата услуг сталкеров и т.д.

Местная валюта называется эре (ære) и в обращении ходят купюры достоинством 1, 2, 8, 16 и 40 эре.

Изначально игроку по статусу, профессии и совокупности данных, изложенных в заявке, выдаётся стартовая сумма (в основном в пределах 100 ære, но кому-то и больше). Дальнейшее увеличение денежного капитала на игре возможно:

· официально – для военных и ученых – премиальные за хорошее исполнение обязанностей, (например, поймали сталкера, пытавшегося проникнуть в Зону, исследовали артефакт и т.д.), сталкерам – премиальные за выход с учёными в Зону или другие работы по их заданиям.

· не официально – выносом из Зоны хабара и его продажей, оказанием разных услуг, в том числе – вождение туристов в Зону, для официальных лиц – брать взятки, шантаж.
Выплаты зарплат, пособий, денежных призов и другие неожиданные поступления денег во время игры не предвидятся.
Премия миротворцам – от 10 до 100 ære  (в зависимости от заслуг и чина).

Премия ученым – от 20 до 150 ære (в зависимости от результата).

Премия сталкеру за работу в Зоне от Института – 50 ære плюс доплата за значимость находок. Простой образец 10 ære редкий – до 50 ære.

Оплата услуг сталкера частными лицами – 60-100 ære.
«Боржч»
	Блюдо
	Стоимость

	Бутерброд

Салат

Гарнир

Первое блюдо

Второе блюдо

Десерт

Сладкое

Чай

Минералка

Сок


Кофе

Пиво

Контрабандный алкоголь
	1-2 ære

	
	2-4 ære

	
	2-10 ære

	
	3-10 ære

	
	1-15 ære

	
	5 ære

	
	1-5 ære

	
	1 ære

	
	1 ære

	
	3 ære

	
	3 ære

	
	4 ære

	
	5-8 ære


Итого, средний прием пищи обходится в 30-40 ære, шикарный – в 70-90 ære, минимальный – в 10  ære.
Кроме того, возможен кредит для некоторых сталкеров (под будущий хабар, разумеется).

Проживание в гостинице стоит 50 ære в день.
